CESKY JAZYK

UCEBNICE - procvicovani ¢teni s porozuménim

- str. 20 — 27 — nejprve si precti nahlas text a potom vypracuj ukoly k textu

PISANKA - psani psacich tvarl pismen — pismenkan, N, p, j, ¥
Pred kazdym psanim, postupuj takto:

a) nejprve si uvolni ruku — ukaz rodi¢im basnicky, které umis:

Tukd, tuka destik na veliky destnik.

Tuka, tukd prstikem: Kdo je pod tim destnikem?
To jsem ja panenka, toci se mi sukénka.

Bézim, bézim k slunicku, osusit tu suknicku.
nebo

Destové kapicky dostaly noZicky,

tapaly po plechu, délaly neplechu.

Kocour spal v okapu, $laply mu na patu.

0 jé, ten nafikal a honem rychle utikal.

b) podivej se do pisanky na spravny tvar pismenka a vybarvi si ¢asti lodicky

c) trénuj tvar pismenka do cvi¢ného sesitu

d) kdyZ uz budou pismenka ve cvicném sesité krasnd, za¢ni psat do pisanky

Pismenka n a N budou pro Tebe jednoducha. Jiz umis napsat pismenka m, M — u pismenek n, N jen uber jeden
kopecek.

U pismenek p, j, y popros rodice, aby se s tebou koukli nejprve na tyto odkazy. Sleduj, jak se pismenko spravné pise.
Pomohou Ti k tomu Cisla, kterd ukazuji, jak jdou tahy spravné za sebou.

pismenko p - https://www.youtube.com/watch?v=GhAKSYKVpbA

pismenko j — https://www.youtube.com/watch?v=0ylY8yHTnnl

pismenko y — Pro pismenko y, bohuzel video nemdam, ale neboj se, urcité to
zvladnes. Vsechny Casti pismenka jiz davno znas. Zacatek pismenka tvofi
spojeni horni a spodni mysticky a pak uzZ jen pridas klicku jako u pismenka j.

HLAVNE NEZAPOMINEJ NA KAZDODENNI CTENI.


https://www.youtube.com/watch?v=GhAKSYKVpbA
https://www.youtube.com/watch?v=0ylY8yHTnnI

MATEMATIKA
UCEBNICE - str. 18 — 22

Se vSemi typy cviceni jsi se jiz v nasi matematice setkal/a. Pokusim se Ti pfipomenout jednotliva prostiedi:

1) PRACE S POCTEM -V téchto cvicenich se u¢ime &ist urcity pocet (&islo), nebo vétsinou jen spoéitas pocet obrazk a
dokreslis nebo Skrtnes nékteré, abys dostal zadany pocet.

-str.18/cv. 1,3
-str.22/cv. 1

2) AUTOBUS — Prohlédni si trasu autobusu. V modrych krouZcich mas napsana cisla cestujicich, ktefi nastoupili do
autobusu. Dopln vynechané radky ve vétach o pribéhu cesty.

-str. 18 /cv. 2
-str.20/cv.3

3) PRACE S CHYBOU — Prohlédni si cviceni, které vypracoval néjaky popleta. Najdi chyby, které tam udélal, oznac je a
napis spravné

-str.18/cv. 4
4) HADI — U hadu si pomahej krokovacim pasem (viz pfiloha). 2 B
Nejdualezitéjsi, na co si musis dat pozor, je Sipka. Ta urcuje, od
kterého &isla bude séftat nebo odtat. o 4 &
-str. 18/ cv.5 4+2=_ 4-2=__
-str.22/cv. 4
4 > 6 4 & 2

P 4 - =
5) NEPOSEDOVE — Takto nazyvame Cisla, ktera nam vyskdkala ze a4+___=6 —
zadani priklad(. Tvym ukolem je odhalit, na které misto je vratit 2 2
zpét tak, aby se dal pfiklad spravné vypocitat. Neposedové jsou
rozdéleni podle barvi¢ek. > 6 & 2
-str.18/cv. 5,6 __*2=6 _ -2=2

-str.21/cv. 7

6) SLOVNI ULOHY — Nejprve si prohlédni obrazek k Gloze a precti si text. Poté doplfi vynechana mista v textu

-str.19/cv. 8
-str.21/cv.5
-str.22 /cv. 2

7) PRACE S TABULKOU — Kolem tabulky ma$ vysypané rizné obrazce v rGiznych barvéach. Tvym ukolem je rozt¥idit je a
doplnit do tabulky. Posledni sloupecek a radek urcuje celkovy pocet — napf. Kolik je celkem vsech hvézdicek / kolecek?
Kolik je celkem Zlutych U oranZovych U hnédych tvard?

-str.19 /cv. 10

8) BLUDISTE — Priichody v bludisti jsou oznaéeny rdiznymi barvi¢kami. Kazdy rytif ma ¢ty¥i barevné klice, které znadi,
kudy ma projit. Projdi bludistém a dopln, ktery z princli ma nejdelsi a nejkratsi cestu.

-str.20/cv. 1

9) STAVBY — Ve cvicenich se stavbami si pro cvikujeme nasi predstavivost. Vezmi si k ruce libovolné kostky (od hry,
drevéné, plastové, pénové ...). Z kostek tvor stavby, pracuj podle zadani v ucebnici.



-str.20/cv. 2

- str. 21 / cv. 8 — dodrz predepsany pldorys — 4 kostky sloZzené do ¢tverce
10) RADY — Pokracuj v Fadé. St¥idej barvy tak, aby pokracovani davalo smysl.
-str.20/cv. 4

11) KROKOVANI — Vyuzij krokovaci pas — viz pfiloha.

- str. 21 / cv. 6 — v tomto cviceni jsou dulezité barvy — Hod  kostkou (éervenou) — Cislo, které ti padne, zapis do
cervenych policek. Poté hod druhy hod (modrd kostka) — hodnotu zapise$ do modrych poli¢ek. Budto jako
vysledek nebo pocet Sipek. Nakonec pfiklady dokon¢i — bila policka.

- str. 22 / cv. 3 — Dopl# piiklady. Sipka doprava = pficitani, $ipka doleva = od¢itani

12) SOUCTOVE TROJUHELNIKY — Vidy plati pravidlo, Ze pokud se¢tu dvé &isla vedle sebe v Fadku, zapisi vysledek do
poli¢ka pod nimi.

- str. 21 / cv. 7 — Do posledniho trojahelniku si vymysli svoje Cisla (popf. popros maminku, tatinka, babic¢ku, dédecka ...)

13) SOUSEDE — Pracujeme vidy se sousednimi poli¢ky. Pokud bude$ mit vedle sebe 4 politka, tak pracuje$ s kazdymi 2
sousednimi. To znamena se tfemi dvojicemi

7

————A\‘

14) VYPOCTY - Jedna se o klasické piiklady na s¢itani a odéitant.

-str.19/cv.9
15) HRA — Vétsinou se jedna o néjaky rébus ¢i hadanku, kterou mas vyresit. _V-
-str. 18/ cv. 7

7

-str. 19/ cv. 12

-str.21/cv.9



CLOVEK A JEHO SVET — PRVOUKA
UCEBNICE - str. 44 — 47

HOSPODARSKA ZVIRATA - str. 44 — 45

- cv. 1 - Nejprve si prohlédni obrdzek na této dvojstrané. Dolep do obrdzku samolepky domdcich zvifat podle toho, kde
asi ziji. Obrazek si vybarvi.

- cv. 2 — Prohlédni si ramecky s nazvy zvitat. Barevné zvitatka rozli§. MODRE vybarvi jména zvitat, ktera oznacuji
SAMCE, CERVENE vybarvi jména SAMIC a jména pro MLADATA.

PROC CHOVAME HOSPODARSKA ZVIRATA - str. 46

- Pokud mas moznost, vyzkousej si tuto hru: https://www.skolasnadhledem.cz/game/1234

Zkus se zamyslet a oznacit v tabulce, co vSechno nam rlizna hospodarska zvitata davaji.

CHOVAME DOMACI ZVIRATA - str. 47

- cv. 1 — Prohlédni si obrazky, vybarvi hvézdicky u téch zvirat, kterd mlzou lidi chovat jako mazlicky

- cv. 2 — Do volnych rameckd nakresli dvé zviratka, ktera mohou byt domacimi mazlicky.

PRACOVNI LIST
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https://www.skolasnadhledem.cz/game/1234

KROKOVACI PAS
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